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1. Wprowadzenie

AVR PROG MKII to narzedzie do programowania wszystkich 8 bitowych
mikrokontroleréw AVR réwniez z uwzglednieniem najnowszej rodziny ATXMEGA.
Programator jest kompatybilny z AVRISP mkll. Programator obstuguje magistrale
ISP, PDI i TPI.

W urzgdzeniu zastosowano buforowanie sygnatow we/wy co zwiekszyto odpornosc¢
uktadu na zaktdcenia oraz rozszerzyto zakres tolerowanych napiec zasilania
programowanego ukfadu.

Komunikacja z komputerem odbywa sie za pomocg ztgcza USB. Urzgdzenie moze
pracowac w wiekszosci systemow operacyjnych (Windows XP, Windows VISTA,
Windows 7, Windows 8).

AVR PROG MKII wspotpracuje z AVR Studio, CodeVisionAVR, Bascom AVR, AVR
DUDE, ECLIPSE, ARDUINO.

Urzgdzenie bazuje na projekcie LUFA. Programator dostarczony jest z najnowszym
firmware LUFA ktéry ma mozliwos¢ pracy w dwoch trybach — trybie zgodnosci z
AVR Studio (obstugiwane programy — AVR Studio, Atmel Studio, CodeVision) i
trybie zgodnosci z AVRDUDE (obstugiwane programy — AVRDUDE, BASCOM AVR,
ECLIPSE, ARDUINO). Przetgczanie trybu nastepuje poprzez krotkotrwate zwarcie
jumpera MODE.

Programator posiada bootloader przy pomocy ktérego mozna zmieniac firmware z
poziomu komputera - nie jest potrzebne dodatkowe urzadzenie.
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2. Opis
2.1 Diody LED
DATA
STATUS
POWER
POWER - dioda sygnalizujgca zasilanie bufora wyjsciowego

programatora. Zasilanie bufora jest niezbedne do prawidtowej
pracy urzgdzenia. Bufor moze by¢ zasilony z USB (natozona
zworka USB POWER w pozyciji 3V3 lub 5V) lub z zewnatrz
(napiecie doprowadzone do pinu VCC programatora).

DATA - dioda sygnalizujgca wymiane danych miedzy komputerem a
programatorem. W pozycji spoczynkowej dioda powinna by¢
wygaszona a zapalac sie tylko podczas transmisji USB
zwigzanej z podtgczeniem urzgdzenia, nawigzaniem
komunikacji z oprogramowaniem na komputerze lub
programowaniem mikrokontrolera. Przy pierwszym podtgczeniu
programatora dioda ta Swieci sie do czasu zakonczenia
instalacji sterownika.

Ciggte swiecenie sie diody moze oznaczac btgd
potgczenia USB, nieprawidiowg instalacje sterownika
lub po prostu niezainstalowany programator.

STATUS - Swiecenie sie diody oznacza stan gotowosci programatora.
Zgaszona dioda moze oznaczac nieprawidtowg inicjacje
urzgdzenia, nieprawidtowg instalacje sterownika lub
niezainstalowanie programatora.

Diody DATA i STATUS informujg réwniez o trybie pracy interfejsu.
Dwa jednoczesne migniecia diody zielonej i zoéitej po podigczeniu
programatora (lub po zmianie trybu) to tryb AVR Studio / Atmel Studio
natomiast cztery migniecia to tryb AVRDUDE / BASCOM. W trybie DFU
(zatozona zworka BOOT, uruchomiony bootloader) diody DATA i STATUS sa
wygaszone.
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POWER
BOOT

MODE

POWER - Zworka zdjeta — zasilanie programatora (bufora wyjsciowego)
z programowanego uktadu.
Zworka zatozona - pin VCC programatora jest pinem
wyjsciowym z ktdérego mozna zasili¢ uktad programowany.
W zaleznosci od konfiguracji zworki napiecie na pinie VCC
moze wynosi¢ 3.3V lub ok. 5V.

3.3V

UWAGA ! JESLI PODLACZONY UKLAD POSIADA WELASNE ZRODLO
ZASILANIA, ZWORKA POWER W PROGRAMATORZE POWINNA BYC ZDJETA A NAPIECIE
ZASILANIA PODLACZONEGO MIKROPROCESORA
DOPROWADZONE DO PINU VCC PROGRAMATORA *

*Zdejmujgc zworke POWER odtgczamy zasilanie USB od bufora wyjsciowego
programatora. Aby zasili¢ bufor nalezy doprowadzi¢ napiecie z podtgczonego
mikrokontrolera do pinu VCC programatora.
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BOOT - Zatozona zworka w chwili podtgczenia programatora do
komputera lub resetu programatora powoduje uaktywnienie
bootloadera (DFU). W trybie DFU diody DATA i STATUS
sg wygaszone. Podczas normalnej pracy zworka powinna by¢
zdjeta.

MODE - krotkotrwate zwarcie pindw MODE powoduje przetgczanie
pomiedzy trybami zgodnosci AVR STUDIO / AVR DUDE
(BASCOM). Zmiana trybu sygnalizowana jest jednoczesnym
mignieciem diody zielonej (DATA) i zéttej (STATUS).

Dwa jednoczesne ,btyski” po zwarciu pinbw MODE oznaczajg
tryb AVR Studio / Atmel Studio natomiast cztery jednoczesne
migniecia to tryb AVRDUDE / BASCOM.
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2.3 Zlacze ISP
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MOSI - linia wyjsciowa. Dane nadawane w kierunku programator —
mikrokontroler.

VCC - w zaleznosci od konfiguracji zworki POWER jest to wejscie lub
wyjscie. Jesli zworka POWER jest zdjeta, do pinu VCC
niezbedne jest doprowadzenie napiecia zasilania z programowanego
mikrokontrolera. Napiecie to stuzy do zasilenia bufora wyjsciowego
programatora i dla magistrali ISP powinno zawierac sie w przedziale
od 1.8V do 5.5V.

Przy zatozonej zworce POWER pin VCC jest pinem wyjsciowym i
moze stuzy¢ do zasilenia programowanego mikrokontrolera.

W zaleznosci od konfiguracji zworki napiecie na pinie VCC
moze wynosi¢ 3.3V lub ok. 5V. Przy tym nalezy pamietac o
ograniczonej wydajnosci prgdowej portu USB (ok. 500mA),
bezpiecznie jest jednak nie przekraczac¢ wartosci 150mA.

GND - sygnat masy.

RST - reset.

SCK - sygnat zegarowy.

MISO - linia wej$ciowa. Dane odbierane przez programator.
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2.4 Ztacze TPI
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DATA - dwukierunkowa linia danych.
CLK - sygnat zegarowy.
RST - reset.
VCC - w zaleznosci od konfiguracji zworki POWER jest to wejscie lub

wyjscie. Jesli zworka POWER jest zdjeta, do pinu VCC

niezbedne jest doprowadzenie napiecia zasilania z programowanego
mikrokontrolera. Napiecie to stuzy do zasilenia bufora wyjsciowego
programatora i powinno zawierac sie w przedziale od 1,8V do 5,5V.

Przy zatozonej zworce POWER pin VCC jest pinem wyjsciowym i
moze stuzy¢ do zasilenia programowanego mikrokontrolera.

W zaleznosci od konfiguracji zworki napiecie na pinie VCC
moze wynosi¢ 3.3V lub ok. 5V. Przy tym nalezy pamietac o
ograniczonej wydajnosci prgdowej portu USB (ok. 500mA),
bezpiecznie jest jednak nie przekracza¢ wartosci 200mA.

GND - sygnat masy.
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DATA
CLK
VCC

2.5 Zlacze PDI

M 2010 MAY |
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- dwukierunkowa linia danych.
- sygnat zegarowy.

- w zaleznosci od konfiguracji zworki POWER jest to wejscie lub
wyjscie. Przy konfiguracji z zasilaniem zewnetrznym, doprowadzone
do pinu VCC napiecie powinno zawiera¢ sie w granicach od 1,7V do
3,6V.

GND

- sygnat masy.
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3. Instalacja sterownikéw do wspétpracy z AVR Studio, Atmel
Studio, CodeVision

Ten punkt instrukcji dotyczy instalacji sterownikow przeznaczonych do wspoétpracy z
oprogramowaniem AVR Studio, Atmel Studio oraz CodeVision.

Instalacja sterownikéw przeznaczonych do pracy programatora AVR PROG MKII w
srodowisku BASCOM, AVRDUDE, ECLIPSE oraz ARDUINO znajduje sie w
kolejnym rozdziale instrukciji.

Uwaga ! Przed pierwszym podtgczeniem programatora do komputera nalezy
zainstalowaé srodowisko AVR Studio lub Atmel Studio. W trakcie instalacji nalezy
zaznaczy¢ opcje “Install/lupgrade USB driver”. Jesli nie byta zaznaczona opcja
instalacji sterownikdéw proces nalezy powtorzy¢ lub zmodyfikowac instalacje
bierzgcg. Mozna to zrobi¢ z poziomu panelu sterowania (w zaleznosci od wers;ji
systemu opcja — dodaj/usun programy lub programy i funkcje). Po zainstalowaniu
AVR Studio, programator nalezy podtgczy¢é do komputera za pomocg kabla mini
USB. Programator powinien by¢ ustawiony w tryb AVR Studio (jest to ustawienie
fabryczne). Tryb AVR Studio sygnalizowany jest dwukrotnym, jednoczesnym
mignieciem diody zielonej i zéttej chwile po podfgczeniu programatora do
komputera. Jesli po podtgczeniu programatora diody migng cztery razy, to
koniecznie nalezy zmienié¢ tryb pracy, jeszcze przed instalacjg programatora.
Przetaczanie trybow odbywa sie przez krétkotrwate zwarcie pinow MODE.
Ustawienie trybu pracy jest zapamietywane. Przy nastepnym podtgczeniu
urzgdzenie uruchamiane jest w ostatnio uzywanym trybie.

Po wykryciu nowego urzgdzenia system powinien zainstalowac¢ sterowniki
automatycznie. Jezeli pojawi sie okno z wyborem trybu instalacji to nalezy wybrac¢
instalacje automatyczng lub wskazac lokalizacje sterownikow (dla systemu 32 bit -
C:\Program Files\Atmel\Atmel USB\usb32 lub dla systemu 64 bit - C:\Program
Files\Atmel\Atmel USB\usb64). Po poprawnej instalacji programatora, w oknie
Menadzer urzgdzen w gatezi Jungo lub Atmel Devices powinno pojawic sie
urzgdzenie AVRISP mkll. Zielona dioda DATA powinna by¢é wygaszona, natomiast
sSwieci¢ sie powinna dioda zétta (STATUS) i ewentualnie czerwona dioda (POWER)
jezeli zatozona jest zworka POWER Iub doprowadzone jest zewnetrzne napiecie do
pinu VCC.
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4. Instalacja sterownikéw do wspétpracy z BASCOM,
AVRDUDE, ECLIPSE, ARDUINO

Ten punkt instrukcji dotyczy instalacji sterownikow przeznaczonych do wspétpracy z
oprogramowaniem BASCOM-AVR, AVRDUDE, ECLIPSE oraz ARDUINO.
Instalacje dla tego trybu mozna podzieli¢ na dwa etapy — instalacje sterownika
AVRJungoUSB oraz instalacje biblioteki LibUSB. Do prawidtowej pracy
programatora AVR PROG MKIIl w tym trybie niezbedna jest instalacja zaréwno
sterownika (punkt 4.1) jak i biblioteki (punkt 4.2)

4.1 Instalacja AVRJungoUSB

Sterowniki AVRJungoUSB nalezy zainstalowac przed podtgczeniem urzgdzenia do
komputera. W tym celu nalezy uruchomic plik AVRJungoUSB.exe ktéry znajduje sie
na dotgczonej do zestawu ptycie (CD/ SOFTWARE/AVRJungoUSB.exe). Mozliwe
jest rowniez sciggniecie sterownikow ze strony www.sibit.pl.

UWAGA ! Programator powinien by¢ przetgczony w tryb AVRDUDE / BASCOM.
Tryb ten sygnalizowany jest czterokrotnym, rownoczesnym mignieciem diody
zielonej i z6ttej chwile po podtgczeniu programatora do komputera. Jesli po
podtaczeniu programatora diody migng dwa razy, to koniecznie nalezy zmieni¢ tryb
pracy, jeszcze przed instalacjg programatora. Przetgczanie trybéw odbywa sie
przez krotkotrwate zwarcie pindw MODE. Ustawienie trybu pracy jest
zapamietywane. Przy nastepnym podtgczeniu urzgdzenie uruchamiane jest w
ostatnio uzywanym trybie.

Po wykryciu nowego urzgdzenia system powinien zainstalowac sterowniki
automatycznie. Po poprawnej instalacji programatora, w oknie Menadzer urzgdzen
w gatezi Jungo lub Atmel Devices powinno pojawic sie urzgdzenie AVRISP mKIl.
Zielona dioda DATA powinna by¢ wygaszona, natomiast swieciC sie powinna dioda
z6tta (STATUS) i ewentualnie czerwona dioda (POWER) jezeli zatozona jest
zworka POWER lub doprowadzone jest zewnetrzne napiecie do pinu VCC.

W szczegolnych przypadkach podczas instalacji sterownikow AVRJungoUSB w
systemach Windows 7 x64 oraz Windows 8 x64 system moze automatycznie
pobrac¢ nieprawidtowy sterownik z Windows Update. Wowczas programator bedzie
widoczny w menadzerze urzadzeh jako LUFA AVRISP Mkl Clone z z6ttym
wykrzyknikiem. W takiej sytuacji sterownik programatora nalezy zainstalowac
recznie. W tym celu prawym klawiszem myszy wybieramy polecenie aktualizuj
sterownik (aktualizuj oprogramowanie sterownika) , nastepnie wybieramy drugg
opcje — Przeglgdaj moj komputer w poszukiwaniu oprogramowania Sterownika,
wybieramy Atmel USB Devices, wybieramy opcje z dysku i wskazujemy plik
windrvr6é ktory znajduje sie w lokalizacji C:\Program Files\Atmel\Atmel USB\usb64,
klikamy dalej i instalujemy sterownik WinDriver.
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4.2 Instalacja LibUSB

Oprogramowanie LibUSB znajduje sie na dotgczonej do zestawu ptycie (CD/
SOFTWARE/LibUsbDotNet_Setup.2.2.8.exe). Mozliwe jest réwniez Sciggniecie
pliku ze strony www.sibit.pl.

Po uruchomieniu aplikacji LibUsbDotNet_Setup.2.2.8.exe, klikamy “Next”

{5 setup - LibushDotNet i ===l

Welcome to the LibUsbDotMNet
Setup Wizard

This will install LiblJsbDatMet 2.2.8 on vour computer,

It is recommended that yvou close all other applications before
conkinuing.

Click Mext ko continue, or Cancel to exit Setup,

Cancel |

w nastepnym oknie akceptujemy licencje i réwniez klikamy “Next” :
ol

License Agreement

Flease read the Following important information befare continuing. iﬁ
.

Please read the Following License Agreement. You musk accepk the terms of this
agreement befare continuing with the installation.

Copyright () 2010 Travis Robinson. All Rights Reserved -

http ) fsourceforge. netiprojects)libusbdotnet
mailto: ibusbdotnet@gmail.com

This program is free software; vou can redistribute it andfor
modify it under the terms of the GNU General Public License

as published by the Free Software Foundation; either version 2
of the License, or {(at vour option) any laker version,

This program is distributed in the hope that it will be useful, _'J

{~ I donot accepk the agreement

« Back I Mext = I Cancel

naciskamy “Next”
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{5l Setup - LibUshDotNet )

Information
Please read the Following important information before continuing.

‘When vou are ready to continue with Setup, click Mext,

LiblishDotet Yersion Histary 3

WZ2.2.8 (10/23/2010)

* [Fixed] issue with DataReceived event.
‘when disabling the DataRecevied event, the property would return before
the action had been Fully carried out,

* [Fixed] memory leak in device list function,

an allocated GCHandle was not freed in the device listing functions
resulting in a application memory leak.

PREYICOUS WERSIONS

2

< Back I hext = I Cancel |

instalujemy w standardowej lokalizacji, czyli dalej klikamy “Next”

i Setup - LibUsbDotNet ]

Select Destination Location
‘'here should LibUsbDothet be installed?

!l Setup will install LibUsbDaotMet into the Fallowing Falder.

To conkinue, click Mext, IF wou would like to select a different Folder, click Browse.

.\ Program FilesiLibUsbDothlat Browse. .. |

AL least 0,7 ME of free disk space is required.

< Back I Mext = I Cancel
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w nastepnym oknie zaznaczamy “Runtime Files” i standardowo klikamy "Next"
@setup LibUsbootet I

Select Components
Which components should be installed?

Select the components wou want toinstall; clear the components vou do not want ko
install, Click Mext when wou are ready to conkinue.

ICustu:um Inskallation

) Runtime Files

Source and Example Code

Current selection requires ak least 5,0 ME of disk space.

< Back I Mext = I Cancel

klikamy "Next"

Select Start Menu Folder
Where should Setup place the program's shorbcuts?

éE Setup will create the program's shorkcuts in the Following Skark Menu Folder.

To conkinue, click Mext, IF wou would like ko select a different Folder, click Browse,

iblJsbDotMet Browse. . |

[~ Don't create a Start Menu Folder

< Back. I Mext = I Zancel

Copyright © 2013 SIBIT www.sibit.pl AVR PROG MKIl 15


http://www.sibit.pl/

_ == |
= =

W kolejnym oknie zaznaczamy pole “Install libusb-win32 with filter capabilities”

fis! Setup - LibUshDokNek

Select Additional Tasks
Which additional tasks should be performed?

Select the additional tasks vou would like Setup ko perfarm while installing
LibUsbDotMet, then click Mext.

libusb-win3z

¥ Install libush-win32 with Filker capabilities?

< Back I Mewxt = I Zancel

i klikamy "Install”

Ready to Install
Setup is now ready ko begin installing LiblsbDotMet on wour computer,

Click. Inskall to continue with the installation, or click Back if you want to review or
change any settings.

Destinakion location: =
Ci\Program FilesiLibUsbDokMet
Setup type:

Cusktom Installation

Selected components:
Runtirme Filzs

Start Menu Folder:
LibUsbDokhet

Additional tasks;

4]

< Back

-
2
Cancel |
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tutaj klikamy "Finish" z zaznaczong opcjg "Launch filter installer wizard"

i5! Setup - LibUsbDotNet =1o

Completing the LibUsbDotNet
Setup Wizard

Setup has finished installing LibUsbDotMet on wour computer,
The application may be launched by selecting the installed
icans.

Click. Finish to exit Setup,

W Launch Filker installer wizard:

Tak jak na ponizszej ilustracji zaznaczamy pierwszg opcje - "Install a device filter" i
przechodzimy dale;.

F libusb-win32 filter installer o ] B

— Information
This program adds)removes libusb-win32 as a driver to an existing device

installation.

The libusb-win32 filker driver allows access ko ush devices using the libusb-win3z api
while maintaining compatibility with software which uses the original driver.

—Install{Remove Device Filker(s)
% Install a device Filker
™ Remove a device filker

" Remove all device Filters

Cancel |
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W kolejnym oknie podswietlamy AVRISP mkll. Oczywiscie programator musi by¢
podtaczony do komputera i ustawiony w trybie AVRDUDE / BASCOM. Jezeli
dotychczasowg instalacje LibUSB przeprowadzaliSmy bez programatora,
urzgdzenie mozemy podtgczyC w tej chwili.

¥ libush-win32 filter installer 10 x|

— Device Selection

Conneck your device and select it from the list of unfiltered devices belaw, IF wour
device isn't listed, it may already be filtered, be in a "driverless" state, or
incompatible with the libusb-win3z filter driver.

Hardware ID | Descripkion | Mz
vid:17ef pid: 4503 res: 0963 Inteqrated Camera S0
vid: 147 pid: 1000 rev: 0033 Touchstrip Fingerprint Sensor IUF

vid:046d pid:cS0e rev:2510 Urzgdzenie USE interfejsu HID (sl

AYRISP mkIl

< Back, | Install | Cancel

Nastepnie klikamy “Install”. Po poprawnie przeprowadzonym procesie instalaciji
powinno pojawic sie ponizsze okno:

Install device filter x|
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rogu ekranu.

¥ libush-win32 filter installer o ] B4

—Device Selection

Connect your device and select it from the list of unfilkered devices below, IF your
device isn't lisked, it may alreadw be filkered, be in a "driverless" state, or
incampatible with the libusb-win32 Filker driver.

Hardware ID | Descripkion | MMz
wid: 17ef pid: 4803 rev:0963 Inteqrated Camera S0
wid: 147 pid: 1000 reyw: 0033 TouchStrip Fingerprint Sensor IF
widi046d pid:c50e rew: 2510 Irzadzenie USE inkerfejsu HID (sl

dl | 0

Install | Zancel |

Instalacja zostata ukonczona.
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5. Podtqczehie programatora do ukiadu

5.1 Podtaczenie przez ISP

HIMIN D00 d NAY

.....

Sygnaty magistrali ISP z programatora nalezy potgczy¢ z odpowiednimi liniami
interfejsu ISP programowanego uktadu. Rozktad portéw odpowiedzialnych za
programowanie w systemie (Serial Programming Pin Mapping) nalezy wczes$niej
sprawdzi¢ w dokumentacji do posiadanego mikrokontrolera. W niektorych
mikroprocesorach magistrala ISP pokrywa sie ze sprzetowg magistralg SPI (np.
ATmega8), w innych magistrala do programowania ulokowana jest pod innymi
portami (np. ATmega 128). Podtgczajgc mikrokontroler do programatora nalezy
wiec zwréci¢ uwage ze nie zawsze ISP jest tozsame z SPI.

t gczymy odpowiednio:

Ztgcze ISP programatora Magistrala ISP mikrokontrolera
MOSI MOSI
MISO MISO
SCK SCK
RST RESET
VCC* VCC
GND GND

* Linie VCC i GND powinny by¢ potgczone z VCC i GND programowanego
mikrokontrolera. Warto$¢ napiecia doprowadzonego do VCC powinna zawieraé sie
w przedziale od 2V do 5,5V. Zworka POWER musi by¢ zdjeta jesli mikrokontroler
zasilany jest ze swojego zrédta. W przypadku zasilania programowanego ukfadu z
programatora, zworka ma by¢ zatozona (w zaleznosci od potrzeby w pozycji 3,3V
lub 5V).
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Sygnaty magistrali PDI z programatora nalezy potgczy¢ z odpowiednimi liniami

interfejsu PDI programowanego uktadu.

¥t 3czymy odpowiednio:
Ztgcze PDI programatora

Magistrala PDI mikrokontrolera

4

DATA

DATA

CLK CLK
VCC* VCC
GND GND

* Linie VCC i GND powinny by¢ potgczone z VCC i GND programowanego
mikrokontrolera. Przy konfiguracji z zasilaniem zewnetrznym wartos¢ napiecia
doprowadzonego do VCC powinna zawierac sie w przedziale od 1,7V do 3,6V.
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5.3 Podiaczenie przez TPI

HIMIN D004 NAY

Sygnaty magistrali TPl z programatora nalezy potgczy¢ z odpowiednimi liniami
interfejsu TPl programowanego ukfadu.

¥t aczymy odpowiednio:

Ztgcze TPI programatora Magistrala TPI mikrokontrolera
DATA DATA
CLK CLK
RST RST
VCC* VCC
GND GND

* Linie VCC i GND powinny by¢ potgczone z VCC i GND programowanego
mikrokontrolera. Wartos¢ napiecia doprowadzonego do VCC powinna zawierac sie
w przedziale od 1,7V do 5,5V. Zworka POWER musi by¢ zdjeta jesli mikrokontroler
zasilany jest ze swojego zrodta. W przypadku zasilania programowanego ukfadu z
programatora, zworka ma by¢ zatozona (w zaleznosci od potrzeby na pozycje 3,3V

lub 5V).
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6. Konfigurécja

6.1 AVR Studio

Programator powinien by¢ ustawiony w tryb AVR Studio. Tryb AVR Studio
sygnalizowany jest dwukrotnym, jednoczesnym mignieciem diody zielonej i zottej
chwile po podtgczeniu programatora do komputera. Jesli po podtgczeniu
programatora diody migng cztery razy, to nalezy zmieni¢ tryb. Przetgczanie trybow
odbywa sie przez krotkotrwate zwarcie pindow MODE. Na komputerze powinny byc
zainstalowane sterowniki przeznaczone do pracy w tym trybie (rozdziat 3. Instalacja
sterownikow do wspotpracy z AVR Studio, Atmel Studio, CodeVision).

Konfiguracje programatora w AVR Studio przesledzimy na podstawie wersji 4.19
Srodowiska.

B

About AYR Studio

AVR
STdIoT4 -

Copyright = 1336-2011 Wizit Atrmel &4F site
Yerzion 4.19
Build 730 Support mail:  avr@atmel. com

Ok |
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W celu potgczenia z programatorem wybieramy AVR Studio -> Tools -> Program

AVR -> Connect.

AYR Studio

 File

Project  Build  View
=== N e

i |Trace Disabled -

Tools iDebug Help

AYR Prog...

ICESO Upgrade. ..

ICESO Selftest...
ITAGICE mkII Upgrade. ..
QTE00 Upgrade. ..

AVR OME! Upgrade...
AR OME! Selftest. ..

AWRISP mkII Upgrade
AVR Dragon Upgrade
STKEDD Upgrade

Custamize, ..
Opkions, .,
Show Key Assignments

Flug-in Manager ...

ionneck. .,

Pragrann AR

= Flip3.4.1

Auko Conneck

AR wWireless Studio Write Flash
AVR Battery Studio
AR QTouch Studio

AVR3EStudio

‘Write EEPROM
Read EEPROM
Start Suto

W oknie Select AVR Programmer jako Platform wybieramy AVRISP mkll ,port USB i

naciskamy Connect

Select A¥YR Programmer

Platform:

Part;

X

AWRISE mkll
STEAOD
JTAGICE makll
AR Dragon
AVBRISP

AME OME! -
STKGOO
(T600

=l

LConnect...

Cancel

B aud rate:

115200

active immediately.

Tip: To auto-connect to the programmer used lazt time, press the 'Programmer’

buttan on the toalbar.

Mote that a tool cannot be used for programming az long as it iz connected in
a debugaing zession. In that caze, zelect "Stop Debugging’ first,

Digoonnected Mode. .

4

Baud rate changes are
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Po kliknieciu Connect powinno pojawic¢ sie okno obstugi programatora.

AYRISP mkII in ISP mode with ATmegal28 o ] |

Main IF'n:ngramI Fuzes I LDckBitsl .ﬁ.dvancedl Hia Settingsl HWInfDI Auto I

Eraze Device |
0«1E 0x37 0=02 FRead Signature |

Signature matches zelected device

 Device and Signature Butes

 Programming Mode and T aiget Settingz

ISP mode =l Settings.. |

ISP Frequency: 2500 kHz

Setting mode and device parameters.. OF! _I
E ntering programming mode.. 0K

Reading signature .. 0x1E, 0x97, 0=02 .. OKI

Leaving programming mode.. Ok ;I

Uwaga ! AVR Studio nie posiada automatycznego wykrywania typu podtgczonego
do programatora mikrokontrolera, dlatego bardzo wazne jest, zeby przed
przystgpieniem do jakichkolwiek operacji zwigzanych z programowaniem, w polu
Device and Signature Bytes zaktadki Main recznie wybra¢ z rozwijanej listy typ
docelowego mikroprocesora.

Wociskajgc przycisk Read Signature nalezy sprawdzi¢ czy prawidtowo jest
rozpoznawana sygnatura (Signature matches selected device). Jesli odczytana
sygnatura nie pasuje do typu wybranego mikrokontrolera (WARNING:Signature
does not match selected device!), nalezy zweryfikowac¢ poprawno$¢ potgczen
miedzy programatorem a mikrokontrolerem, zwréci¢ uwage na wtasciwe zasilanie
uktadu, upewnic sie czy w polu Device and Signature Bytes prawidiowo zostat
wybrany typ mikrokontrolera.

Warto rowniez ustawi¢ optymalng predkos¢ programowania (zaktadka Main,
przycisk Settings) pamietajgc przy tym o zaleznosci iz czestotliwos¢ magistrali
programatora powinna by¢ réwna lub mniejsza od V4 czestotliwosci taktowania
programowanego mikrokontrolera.
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6.2 Atmel Studio

Programator powinien by¢ ustawiony w tryb AVR Studio. Tryb AVR Studio
sygnalizowany jest dwukrotnym, jednoczesnym mignieciem diody zielonej i zottej
chwile po podtgczeniu programatora do komputera. Jesli po podtgczeniu
programatora diody migng cztery razy, to nalezy zmienic tryb. Przetgczanie trybow
odbywa sie przez krotkotrwate zwarcie pindow MODE. Na komputerze powinny byc
zainstalowane sterowniki przeznaczone do pracy w tym trybie (rozdziat 3. Instalacja
sterownikow do wspotpracy z AVR Studio, Atmel Studio, CodeVision).

Konfiguracje programatora w Atmel Studio przesledzimy na podstawie wersji 6.1
(SP2) srodowiska.

About AtmelStudio ) x|

ATMEL
STUDIO

6

Atmel Studio B [Werzion: B.1.2730 - Service Pack 2) hittp: /A, abel. com.!
S 2013 Atmel Corp.

All rights rezerved.

Support: http: /Y support, atmel. com

05 Yersion: Microzoft Windows T 8.0.B002 Service Pack 2 [FPlatform: Win32MT]

Yieww [nztalled Components:

Inztalled Fackages: Shell VSIX manifest - 5.1 Copy ta clipboard
Shell VSIX manifest (6.1)

Fackage details:
Shell WS manifest
Wersion: 6.7

FPackage GUID: baabeale-da’b-48c1-9b2a-cab2329d32ac .
Company: Atmel Conporation Atl I IEL
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i3

W celu potgczenia z programatorem wybieramy AtmelStudio -> Tools -> Device
Programming

Start Page - Atmelstudio

File Edit Miew ‘Assist¥ ASF Project Debug  Tools | Window  Help

e J*ﬁﬂﬂ|,ﬂ EE) j|-"f - B Command Prompt #
By @ 0. 23 M & g Device Programming Crrl+Shift+P il =
' ;‘i‘] Add target. ..
Skart Page X
':;‘5 Code Snippets Manager. .. Chrl+k, Ctrl+B

Add-in Manager...
Extension Manager...

Atmel Gallery Profile. ..
External Tools, ..

Import and Export Settings. ..

Custornize,.. ¥S
[E Mesww Project, .. Options. ..

réﬂ Mew Example Project, .,

| Touch

== =

nastepnie Tool — AVRISP mkll, w polu Device wybieramy typ podtgczonego
mikrokontrolera i wciskamy Apply

Device Programming ilil

Tool Device Interface Device signature Target VYolkage

I.C\\-'RISPmkII: ATmegalzd - IISP VI Applvl Inotread Readl I - Readl EI

Sirnulator

Select tool, device and interface.
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Po naciénigciu prly programator powinien zosta¢ rozpoznany i wyswietlona
zostanie pierwsza zaktadka — Interface settings z odczytang predkoscig zegara ISP.

W polu Device signature nalezy wcisng¢ Read w celu weryfikacji sygnatury
podtgczonego procesora. Jesli odczytana sygnatura odpowiada nazwie
mikrokontrolera ktory wybralismy z listy Device, w dolnej czesci okna pojawi sie
komunikat o tresci Reading device ID...OK. Odczyt wartosci w polu Target Voltage

jest symulowany wiec bez wzgledu na rzeczywistg wielko$¢ caty czas bedzie
zwracana wartosc¢ 3,3V.

AYRISP mkII {000200212345) - Device Programming ilil
Tool Device Interface Device signature Target Yoltage
[avrise miar | aTmegatzs o TR | |ox1E9702 | 33% Read | i‘,‘,;tl
Interface settings 15P Clack
Tool information ' ' : ' ' ' N ' ' ' ' ' I I 125 kHz
|
Device information The ISP Clock frequency must be lower than 1/4 of frequency the device is operating on.
Memories
Fuses LI
Lock bits

Production File

Reading device ID...OK

|E| Feading device 10.. OK

Close
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.

Jesli odczytana sygnatura nie pasuje do typu wybranego mikrokontrolera, wartos¢
sygnatury zostanie podswietlona na czerwono i zostanie wyswietlone okno z
komunikatem. Oczywiscie w miejscu Atmega128 bedzie inna nazwa adekwatna do
odczytanego id.

| AYRISP mkII (D00200212345) - Device Programi ed
Tool Device Intetface Device signature Target Yoltage
[awrize miar =] | ATmegate [se =] cooty| [N r--c| [55v Read| ﬂl
Interface settings 15 Clock
Tool information ' ' ' ' ' ' N ' ' ' ' ' ! I 125 Kz
I
Mermories
Unable to enter programming mode. The read device id indicates that the =
Fuses i J connected device is an ATmegalZ8. 4|
Lok bits

Pleaze verify device selaction.

Production file

w  Details

Reading device I0...

: |z| Reading device ID...

Close

Wowczas nalezy zweryfikowaé poprawnosc¢ potgczen miedzy programatorem a
mikrokontrolerem. Nalezy réwniez zwroci¢ uwage na wiasciwe zasilanie uktadu
oraz upewni¢ sie czy w polu Device prawidiowo zostat wybrany typ mikrokontrolera.
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6.3 BASCOM-AVR

Programator powinien by¢ przestawiony w tryb AVRDUDE. Tryb AVRDUDE
sygnalizowany jest czterokrotnym, jednoczesnym mignieciem diody zielonej i zottej
chwile po podtgczeniu programatora do komputera. Jesli po podtgczeniu
programatora diody migng dwa razy, to nalezy zmienic tryb. Przetgczanie trybow
odbywa sie przez krotkotrwate zwarcie pindow MODE. Na komputerze powinny byc¢
zainstalowane sterowniki przeznaczone do pracy w tym trybie (rozdziat 4.Instalacja
sterownikéw do wspodtpracy z BASCOM, AVRDUDE, ECLIPSE, ARDUINO).

Konfiguracje programatora w BASCOM-AVR przesledzimy na podstawie wersji
2.0.7.5 srodowiska.

about x|

BASCOM-AVR
Compiler werzion : 2.0.7.5
Compiler build  2.0.7.5.003
IDE wersion 1 2.0.7.5.003
ZJerial nwber Serial DEMO
Windows ©OF i Windows Vista ({TM) Business
Windows 3F : Service Pack 2
Company
OWner 1 s5ihit
Windows dir : C:\Windows
App data dir CihUsershaibith AppDatah LocalyH
ZML data dir : CihwUzersh\sibith Applhata’ Boaming
Swyatem dir : Ci\Windows\system3?
Support i support@meselec. com

52 Copy |
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Uruchamiamy program BASCOM-AVR i przechodzimy do konfiguracji:

BASCOM->Options->Programmer.

BASCOM-AYR IDE [2.0.7.5] 10| x|
: Fil= Edt “iew Program Tools | Options | Window Help o
A EBRA 2y 7i]  cmie |2
Cammunication F—
I
Environment e
Sirnulator
| Programnier
Manitor
Prinker
|1: 1 ” ||Insert | kodify programmer options v

i

W polu Programmer z rozwijanej listy wybieramy USBprog Programmer /AVR ISP
mkll, zaznaczamy haczyk przy USB, warto rowniez troche zwiekszy¢ wartos¢ w

polu Timeout USB do np. 200. Wciskamy OK i gotowe.

BASCOM-AYR Options

Enmpilerl I:Dmmunicatinnl Erwiru:unmentl Simulator - Programmer | Mgnitnrl F'rinterl

Prograrnmmer IUSBpng Programmer / A%F 15F mkll "I
Play zound I il
[T Erase warming [T AutoFlazh v Autoyerify [T Upload Code and Data
[~ Program after compile [~ Set focus ko terminal emulator after programming
Atmel |
COb-port I vI [~ Do not zet ISP clock frequency
Clack |125|:||:||:| j [ &%BISF protoco
Timecut LSB ||2'3'j A | ol e
Tireout Serial 100 1

Drefault | v Ok | X Cancel
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6.4 AVRDUDE

Programator powinien by¢ przestawiony w tryb AVRDUDE. Tryb AVRDUDE
sygnalizowany jest czterokrotnym, jednoczesnym mignieciem diody zielonej i zottej
chwile po podtgczeniu programatora do komputera. Jesli po podtgczeniu
programatora diody migng dwa razy, to nalezy zmienic tryb. Przetgczanie trybow
odbywa sie przez krotkotrwate zwarcie pindow MODE. Na komputerze powinny byc¢
zainstalowane sterowniki przeznaczone do pracy w tym trybie (rozdziat 4.Instalacja
sterownikéw do wspodtpracy z BASCOM, AVRDUDE, ECLIPSE, ARDUINO).

Katalog 'avrdude'' zamieszczony na dotgczonej do zestawu ptycie [CD-
>SOFTWARE->AVRDUDE] nalezy przegrac¢ na dysk twardy. Nastepnie nalezy
zainstalowaé graficzng naktadke AVR8-Burn-O Mat znajdujgca sie w tym katalogu.
Po uruchomieniu naktadki nalezy jg skonfigurowac [Settings->AVRDUDE].

W polu 'AVRDUDE location’ nalezy wskazac lokalizacje pliku avrdude.exe, w polu
'alternative AVRDUDE configuration file' nalezy wskaza¢ plik konfiguracyjny
‘avrdude.conf. Nastepnie nalezy wcisng¢ Apply, zrestartowac aplikacje i dokonczyé¢
konfiguracje wybierajgc w polu 'Programmer’ urzgdzenie 'avrispomkll(Atmel AVR ISP
mkll)' oraz w polu 'Port' —'usb'.

{t! AYRDUDE Settings 1ol =|

AWRDUDE location

| | File ‘

D:Iawdudelawdude.exe||

atternative AVRDUDE configur ation file
ID:Iawdudelavrdude.wnfl

| | File ‘

AVRDUDE Options
Programmer ||aurispmk|| (Atmel AVR ISP mikll) | = |
Port ush ~ | (port can be entered directly if not in list)

[ ] disable auto erase for flash {-D}
[ ] disable fuse check {-u}
[ Exit specification (-E) [ ]wCC will be left activated on exit (-E vcc)

[ ] reset will be left activated on program exit {-E reset)

additional options
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7. Zmiana firmware programatora

7.1 Instalacja programatora w trybie DFU
Do zmiany firmware w programatorze niezbedna jest uprzednia instalacja programu
FLIP dostepnego na stronie Atmela.
Aby programator wprowadzi¢ w tryb DFU (Device Firmware Update) w urzgdzeniu
nalezy zatozy¢ zworke BOOT i podtgczy¢ do komputera.
Po podtgczeniu, diody STATUS oraz DATA powinny by¢ wygaszone. Przy pierwszej
aktualizacji komputer wykryje nowe urzadzenie i uruchomi kreator instalaciji.

Kreator znajdowania noweqgo sprzetu

Kreator znajdowania nowego
sprzetu — Zapraszamy

System Windows wyszuka biezace 1 zaktuahzowane
oprogramowanie, przeszukujac ten komputer, dysk instalacying
CD sprzetu lub witryneg Windows Update w sieciweb [za Twojg
zgoda).

Przeczuta] nazee zazady 2achowania poufnogc

infarmacii

Czy system wWindows mofe pokaceyd sie 2 witipna Windows
Update, aby wyszukad oprogramowarnie?

" Tak, tylko tym razem
™ Tak, tersz i za kazdpm razem, gdy podtaczam

Kliknij przycizk D alsj, aby kontynuowad,

< Wistenz I Dalep » I Anulug |

W kreatorze nalezy wybrac opcje 'Nie, nie tym razem' i nacisngc¢ 'Daley'.
W nastepnym oknie instalatora nalezy wybrac opcje 'Zainstaluj z listy lub okre$lonej
lokalizacji (zaawansowane)' i nacisngc '‘Daley'.

Kreator znajdowania nowego sprzetu

%

Ten kieator pomaga zainstalowad oprogramowanie dla:

AT30USB162

:'\:') Jeslh do sprzetu dokaczony byt instalacyjny
—i=? dysk CD lub dyskietka, whoz ten nosnik teraz.

Co cheesz, aby ziobit kreator?

7 Zainstaluj oprogramowanie automatycznie [zalecane)

{® Fainztalu) z listy lub okreglone] lokalizacj [zaawanzowane]

Kliknij praycizk Dalej, aby kontpruowad,

<ﬂstecz| Dl » I Anuluj |
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W nastepnym kroku nalezy wskazac lokalizacje sterownikow. W tym celu
wybieramy opcje "Wyszukaj najlepszy sterownik w tych lokalizacjach' oraz
zaznaczamy 'Uwzglednij te lokalizacje w wyszukiwaniu '. Wciskamy 'Przegladaj ' i
wskazujemy lokalizacje instalacji programu FLIP -'..\Atmel\Flip 3.x.x\usb'.

Kreator znajdowania nowego sprzetu

Wybierz opcje wyszukiwania i instalacji.

' ‘wuszukaj najlepszy sterownik v bych lokalizacjach

2y pal vawboru ponize|, aby ograniczps lub rozszerzpc zakres woszukivwania domypsinego,
ktare obejmuje foigzki lokalne | nogniki wymienne. £ainztalowany zostanie najlepzzy
Znaleziohy sterownik.

[T Przeszukaj nosniki wymienne [dyskistka, dysk CO-ROM..]
¥ Uwzglednij te lokalizacje w wyszukivanio;
IE:"-.F'ru:-gram Files\AtmelsFlip 3.4.14usb |

™ Mie wyszukuj, wybiore sterownik. do zainstalowania

“Wiubierz te opoje, aby wybrad sterownik urzadzenia z listy. Spstem *Windows nie
aQwarantuje, 2e wybrany sterawnik, bedzie najbardzie] odpowiedni dla daneqo zpraetu.

< Wistecz Dalgp » Anulu
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System powinien znalez¢ i zainstalowac sterowniki z podanej lokalizaciji.

Kreator znajdowania nowego sprzetu

Czekai. kreator instaluje oprogramowanie. .. .

% AT30U5B1EZ

libuizhi.dil
Do C: W TN D OWS vaystemn 32

< Wistecs | Dialey = | Al |

Jesli proces instalacji przebiegt prawidtowo, Kreator poinformuje o prawidtowym
zakonczeniu instalacji sterownikow.

Kreator znajdowania nowego sprzetu

Kornczenie pracy Kreatora
znajdowania noweqo sprzetu

Freatar zakohczw instalowanie oprogramowania dla:

% AT30USB1EZ

Kliknij pravcisk Zakoficz, aby zamknad kreatora,

Al |

% Wwistens

Po wyswietleniu okna konca pracy kreatora nalezy wcisng¢ przycisk 'ZakoricZz'.
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Po poprawnej instalacji programatora w trybie DFU, w oknie Menadzer urzgdzen
powinna pojawic sie gatgz Atmel USB Devices z gatezig AT90USB162.
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7.2 Obstuga programu Atmel FLIP

Na potrzeby sporzadzenia tej czesci instrukcji zainstalowany zostat program

Atmel Flip w wersji 3.4.7

About Flip X|

AIMEL

I -

FLexible In-swstem Programmer
Version: 3.4.7

Build: 112

Copyright () 2006
BkCanLxat.dl 3.1.0.5
BkCanlxatz.dl 3.1.0.5
AkCanky.dl 1.0.0.0
AkCanPeak.dll 1.1.0.0
AkCanMeckor.dll 1.0.1.8
Atnilsp.dl 1.0.4.0
atLibUsbDfu.dl 1.0.0.5
AtRsz3z.dl 1.0.0.13

i, akriel, com

Po uprzednim wprowadzeniu programatora w tryb DFU (programator podtgczony

do komputera z zatozong zworkg BOOT) nalezy uruchomi¢ program ELIP

Copyright © 2013 SIBIT www.sibit.pl

AVR PROG MKII

37


http://www.sibit.pl/
http://www.atmel.com/tools/FLIP.aspx

W programie nalezy wybraé urzgdzenie do zaprogramowania - 'Atmel Flip —

Device -> Select' (mozna nacisng¢ ikone symbolizujgcg uktad scalony) a nastepnie
nalezy zaznaczy¢ AT90USB162 i klikng¢ 'OK’

Eperations Flom
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Nastepnie nacisng¢ na ikonke symbolizujgcg wtyk USB, wybra¢ USB i w okienku

USB Port Connection ktore sie pojawi wcisngé OPEN:

¥ atmel Flip

[
A 3J
Dperations Flo |EuUhrer Information
weij)
LISE Chrl+1
b

Raange Wi - W

Ehecksum UxER

__]Prugran

steart SppliEation
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Po pomysinym otwarciu komunikacji z bootloaderem powinny uaktywnic¢ sie
wczesniej niedostepne opcje.

Nastepnie nalezy wskaza¢ docelowy plik *.hex z firmware — ikona z ksigzkg
zaznaczona ponizej lub 'File->Load HEX File..." i nacisng¢ przycisk Run (lewy dolny

4

rég).
i
File Buffer Dewice Settings Help
P LTS [ &
M 127 - =~
~Operations Flow ~FL&SH Buffer Information——— - ATI90USELGZ
Signature Bvtes EEFE
Size  12EKB
@ | Erase
Range 0x0 - 0l Device Book Ids Wﬁ
Checksum O:xFF
@ [ Blank Check I_
Reset Before Loading Bootioader ver. J1.0.5
@ v Program HE File:
@ [V verify ‘ El
—
Run Select EEPROM | Start Application | [+ Reset
| | use on
Po skonczonej aktualizacji nalezy zamkngé program (File ->Exit), odtgczy¢
programator i zdjg¢ zworke BOOT.
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8. Lista obstugiwanych ukiadow.

Aktualna lista obstugiwanych mikrokontrolerow dostepna jest pod
adresem: http://www.atmel.com/tools/avrispmkii.aspx?tab=devices
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9. Nota prawna

Firmware programatora bazuje na projekcie LUFA ktorego autorem jest Dean
Camera. Projekt LUFA (Lightweight USB Framework for AVRs) w chwili obecnej
jest rozpowszechniany na warunkach zmodyfikowanej licencji MIT.

Zgodnie z warunkami tej licencji i zyczeniem twdrcy oprogramowania
zamieszczamy ponizsze informacje odnosnie wsadu programatora:

Copyright 2010 Dean Camera (dean [at] fourwalledcubicle [dot] com)

Permission to use, copy, modify, distribute, and sell this
software and its documentation for any purpose is hereby granted
without fee, provided that the above copyright notice appear in
all copies and that both that the copyright notice and this
permission notice and warranty disclaimer appear in supporting
documentation, and that the name of the author not be used in
advertising or publicity pertaining to distribution of the
software without specific, written prior permission.

The author disclaim all warranties with regard to this
software, including all implied warranties of merchantability
and fitness. In no event shall the author be liable for any
special, indirect or consequential damages or any damages
whatsoever resulting from loss of use, data or profits, whether
in an action of contract, negligence or other tortious action,
arising out of or in connection with the use or performance of
this software.
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10. Kontakt - wsparcie techniczne

W celu uzyskania dodatkowej pomocy technicznej skontaktuj sie z nami
serwis@sibit.pl

Windows is a registered trademark of Microsoft Corporation.
ATMEL, AVR, XMEGA, FLIP and AVR Studio are the registered trademarks of Atmel.
CodeVisionAVR is trademark of HP InfoTech.
All other brand names or product names are the property of their respective holders.
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